Personnages en perspective

Rue pietonne

Pour placer correctement des personnages
en perspective :

1 Réalisez une perspective centrale, un quadrillage au sol, avec un point de fuite
central (cf. p. 298).

2 Dessinez un premier personnage, puis tracez deux lignes de fuite (en rouge),
la premiere passant au niveau de sa téte et la seconde au niveau de ses pieds.
Tous les personnages dont la téte et les pieds seront situés entre ces deux lignes
de fuite seront en perspective.

Les verticales n‘ont pas de point de

fuite et sont paralleles entre elles :

les personnages seront donc situés
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sur des droites paralleles.
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{ 3 Tracez deux droites horizontales
(en vert, cf. p.313) 'une passant au-dessus
| de la téte d'un personnage et l'autre au niveau
de ses pieds : tout personnage compris
entre ces deux droites sera en perspective.

P Remarque
Construisez la hauteur des batiments
par rapport a celle de vos personnages :
un homme ou une femme mesure autour
de 1,70 m, ce qui equivaut environ
a un demi-etage.

Personnages en perspective
I

[ -
LA e AT Tt

._.
Tl =
. 1 &

N WS- :h‘

2 g W o
i ;
TR b

Ty S e T e T, T S L T T By Y e e T WA o ¢
.: i 2 T, il :.:"" | :.I_ Ve 1 o - g : ) -
: v ; ...'-:I-;I-I .__-;_.".'I'_lj {' ] -l".P"'? 5 . 7y An~ U .I-."l....
e e i e e
’ = ‘- L& Wi ] .l.'lll ".'I'.' -.“-. i ¥ . T L iy | T-\ T

s e .

TP WISV e PP e SR A Y P Wi
: I ; i ".'1 . ; bl Ly M e i
. Il- X :"'I -l. 3 -
1 Fe
P £ R T S DR T e bl Y LA, =y
S ™ L~ " i .
: - e o e b o .
- A e BB LT o PARLS -
e G T A L N premna g My RN
2] oy "-".L'.’ - :1, - i ) 'I-,_."': e s
- ; R _RY :-:.-' o VX B i e ey

T T
e
e T
-----

............
T PR . v f z 1 fids A = t = - x4 T g '--.H i e o W

Rappel

On a besoin de la perspective
avec points de fuite
pour dessiner :

- des batiments vus de pres |
(environ trente metres),

- des routes et des rues
qui semblent séloigner
et fuir vers I'horizon,

- des batiments en vue
prospective dite
« vue artistique ».
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- des objets et des natures
mortes,

« des batiments vus de
tres loin, un village au fond
d'une vallée, etc.
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